
Giochi didattici del "Gute Reise, Mirco"
Il libro si rivolge soprattutto ad alunni della scuola elementare e/o della scuola secondaria di

primo grado che si accostano per la prima volta alla lingua tedesca ed intende essere un

supporto ludico e gratificante allo studio di questa materia.

Una delle principali difficoltà e preoccupazioni dell'insegnante di lingua tedesca , soprattutto

a livello elementare, è fare in modo che gli scolari riescano ad amare (o per lo meno a non

odiare) una materia spesso così difficile. In questa fascia d'età la motivazione, fattore

importantissimo nel processo di apprendimento, è legata spesso ad esperienze immediate,

quale, ad esempio, la soddisfazione di mettere alla prova le proprie abilità e verificare le

proprie conoscenze in modo gratificante e tangibile. Se apprendere la lingua straniera

significa poter partecipare ad un gioco e (perché no?) vincere qualche piccolo premio messo

in palio (un giudizio positivo, caramelle, adesivi ...), ecco che la motivazione diventa chiara

ed immediata.

Il gioco non sostituisce affatto il momento e lo sforzo dell'apprendimento, ma può essere un

momento divertente di verifica, oppure un mezzo per (ri)catturare l'attenzione o per allentare

la tensione.

I 45 giochi linguistici presenti nel testo seguono la progressione sintattica e lessicale del libro

di testo Gute Reise, Mirco (Innocenti ed., Trento, 1984); per ogni gioco è specificato il

numero dell'Unità Didattica che gli alunni dovrebbero avere svolto per eseguire il gioco senza

difficoltà.

Tutti i giochi possono tuttavia essere utilizzati con qualsiasi libro di testo.

Si riportano alcuni esempi di giochi linguistici:

• Was ist das? (ripasso di alcune preposizioni) p.  30

• Wie lautet die Bauernregel? (verifica lessicale) p.37






